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CAPITULO |

1-INSCRICOES
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1.9

— AsinscricBes e informagdes poderao ser efectuadas até ao dia 02 de Maio de 2004 , nos seguintes
locais:

a) Sededaligados Amigosde Covasde Ferro, sitanaRuadaLigados Amigos de Covas de Ferro—7
all, em Covasde Ferro—Tel. 219622205

b) Cervegaria“ A CABINE"“ , sitana Rua Genera Barnabé Antonio Ferreira— 61 , em Covas de Ferro
— Tel. 219622062 — 219628005 — 219628008

c) Todas asreservas efectuadas através do site www.covasdeferro.com, so serdo garantidas até ao dia
25 de Abril de 2004 . Quem ndo efectuar até essa data o levantamento da ficha de inscri¢éo, tal
reservando seraconsideradavélida.

—Todaainscricéo para ser valida, devera ser efectuada em impresso proprio fornecido pela organizacéo
, que deverd ser totalmente preenchido e acompanhado dataxa de inscri¢do , sem aqual ndo seravélida.

— A taxadeinscricéo serade 250,00 € ( Duzentos e cinquenta euros) .
— No acto dainscricéo cada equipadeverainscrever os seguintes elementos :

- 8 (oito ) jogadores no minimo até um maximo de 10 ( dez)
-1(um) delegado

-1 (um) treinador

-1 (um) médico ou massagista ( opcional )

-1 (um) subdelegado ou dirigente ( opcional )

—Junto com aficha deinscrig8o , cada equipadeveraentregar :

- FOTOCOPIA LEGIVEL ( frente e verso) DO BILHETE DE IDENTIDADE
- UMA FOTO TIPO PASSE PARA O CARTAO.

— Todas as omissdes ou fal sas declarages inseridas naficha de inscri¢éo , implicam imediata irradiacéo
dotorneio, logo que venham a ser detectadas .

— Qualquer equipa, caso inicialmente sé tenhainscrito 8 ( oito ) jogadores , podera a qualquer alturado
torneio inscrever apenas e s6 , mais 2 ( dois) jogadores, sem qualquer encargo adicional .

a) Poderano entanto inscrever mais 4 ( quatro ) jogadores , mediante o pagamento de 30,00 € ( trinta
euros) , por cadainscricao .

b) Jogador, Treinador , Delegado , Subdelegado , Dirigente , Médico ou Massagista que tenha sido
inscrito por umaequipa, nao poderd ser inscrito por outraequipa.

— Todos os Jogadores, Treinadores, Delegados , Subdelegados, Dirigentes ou Equipas, que tenham
sido irradiados no 12° Torneio de Futsal — L ACF — 2003 , ndo poderao inscrever-se no 13° Torneio de
Futsal — LACF 2004 .

— A organizagdo reservao direito de recusar ainscricdo de atletas e/ou equipas, sem que paratal tenha
de expor as suas razoes .
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—CAUCAO

2.1-0Ovalor dacaucdo do 13° Torneio de Futsal — LACF — 2004 , é de 50,00€ ( Cinquentaeuros ) .

2.2 -0 deposito da caugdo é feito obrigatoriamente no levantamento da fichade inscricéo .

2.3 - Imediatamente apos o final do Torneio, e por um periodo que ndo exceda os quinze dias, o valor da caugéo
serarestituido as equipas que a elatenham direito , mediante a apresentacdo do recibo da caucéo .

2.4 —Perde o direito a caucéo aequipaque:

- N&o proceda ao seu levantamento nos prazos estabelecidos .

- Sejairradiada do torneio.

- Averbe umafalta de comparéncia.

- N&o complete o jogo por abandono de campo , manifestando conduta anti-desportiva.
- Sejaalvo de reparo por parte da organizagéo .

2.5— Equipaque percao direito a caugéo e que se encontre ainda a participar no 13° Torneio de Futsal LACF
2004 , apenas podera competir quando repuser novamente o valor da caugao .

CAPITULO I

1- EQUIPA
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— Entende-se por equipa o conjunto formado por : Jogadores , Equipatécnica e Apoiantes.

— Aos intervenientes directos nojogo , sera atribuido um cartéo de identificagcéo , extremamente necessério
paraa efectivagdo do jogo .

— Os jogadores e equipa técnicaterdo que pagar bilhete nos dias em que a sua equipanéo jogue .

— Nenhum elemento podera desempenhar as suas fungdes( jogador , delegado , treinador , médico,
massagista , subdelegado ou dirigente ) sem estar munido do respectivo cartdo de identificagéo .

— Em caso de percaou extravio do cartéo , podera ser solicitada uma 22 via, mediante a entregade umafoto e
perante o pagamento de umataxade 5,00 € ( Cinco euros) .

— Podera ser acumulada afungéo de treinador —jogador , na mesma equipa, desde que amesma seja
mencionada nafichadeinscricéo .

— Paraarealizagdo de um jogo , cada equipa devera apresentar :

- 4 (quatro) jogadores no minimo , sendo um o Capitéo de equipa
- Cartdes identificativos

2- FUNGCOES ESPECIFICAS DOS ELEMENTOS DAS EQUIPAS

21

— S&o funcdes especificas e obrigatérias do Delegado :

a) Dar-se aconhecer aos elementos da organizacéo e ao delegado da equipa adverséria e por-se a
disposicdo de todos, para que o jogo decorra nas melhores condicdes .



b) Entregar ao anotador cronometrista até 10 (dez) minutos antes do inicio do jogo , afichatécnicada
equipa que devera ser acompanhada dos respectivos cartdes de todos os elementos da sua equipa que
vao participar no jogo .

¢) Assinar nofinal do encontro o Boletim de Jogo .

d) A faltade observancia destes deveres é passivel deintervencdo disciplinar por parte da organizagéo .

2.2 — S&o funcdes especificas e obrigatérias do Treinador :
a) Otreinador serao responsavel pelaorientagéo técnicadaequipa.

b) Deveratambém zelar pelo comportamento desportivo e disciplinar da sua equipa, antes, durante e

depoisde cadajogo .
3 — EQUIPAMENTOS
31 — No caso de os equipamentos coincidirem , mudara de equipamento a equipa que perante o calendério

dosjogos, seja considerada como equipavisitada.

3.2 — Caso a equi pa ndo tenha equipamento alternativo , a organizagao facultard uns coletes, de formaaque
seja de facil identificacdo todos os elementos intervenientes .

CAPITULO 1l

1-JOGOS

1.1 — O sorteio dosjogos, realiza-se na sede da Liga dos Amigos de Covas de Ferro, no dia 06 de Maio de 2004
, pelas 21.00 horas, sendo feito na presenga de todos 0s que a ele queiram assistir .

1.2 — No sorteio havera cabegas de série , tendo em contaa classificagdo final do 12° Torneio de Futsal LACF —
2003 . Deverdo no entanto as equipas manter 0 mesmo nome ou 0 mesmo responsavel . Deverdo também no
entanto , aguando dainscri¢cdo , chamar a atencé@o da organizagéo paratal facto .

2 —HORARIO DOS JOGOS

2.1 —Nosdias em que seja necessério realizar 4 jogos, as horas deinicio sdo as seguintes :
- 1°jogo— 20.30 horas
- 2°jogo— 21.30 horas

- 3°jogo—22.30 horas
- 4°jogo— 23.30 horas

Nosdiasde 3jogos, as horas deinicio sdo as seguintes:

- 1° jogo — 21.00 horas
- 2° jogo — 22.00 horas
- 3°jogo— 23.00 horas



Nosdiasde 2 jogos, as horas de inicio sdo as seguintes :

2.2
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- 1°jogo—21.30 horas
- 2°jogo— 22.30 horas

— Salvo motivo de forga maior em que a organizagéo necessite de alterar o horario dos jogos, deve ser dado
total cumprimento ao estabelecido no calendéario da prova.

— Cada equipadispde de 15 ( quinze ) minutos de tol erancia na sua apresentacdo em campo , apés a
apresentacdo da equipa de arbitragem em campo . Este ponto destina-se a que o primeiro jogo de cada dia ndo
comece demasiado tarde , pondo em causa o cumprimento do horario estabelecido para o inicio dosjogos
seguintes. Ultrapassado este periodo ser-lhe-aimputada falta de comparéncia.

— Se o atraso do inicio do jogo for daresponsabilidade da equipa de arbitragem ou da organizagéo , as equipas
intervenientes no jogo , teréo que acatar o atraso .

— Se por motivos de forcamaior , a equipa de arbitragem n&o poder comparecer adeterminado jogo, 0
mesmo podera ser arbitrado por uma elemento designado pela organizacgéo .

— A organizagdo pretende fazer cumprir rigorosamente o horario dosjogos.

—BOLA DE JOGO

— Em todos osjogos do torneio , aescolhadaboladejogo, é dainteiraresponsabilidade da equipa de
arbitragem , devendo paraisso cada equipa apresentar umabolano inicio de cadajogo .

— FALTAS DE COMPARENCIA
— Qualquer equipaincorrerd em falta de comparéncia, quando :

- Decorridos 15 ( quinze ) minutos de toleréncia, uma equipa néo se apresente dentro do
recinto dejogo , devidamente equipada e pronta parainiciar 0 jogo .

— S&o consideradas condi¢Ges minimas para a realizacdo de uma partida o art. 1.7 do capitulo 11 .
— Uma equipa que incorraem falta de comparéncia, seré penalizada com :

a) Derrotapor 50 (cincoazero) .

b) Atribuicdo de O ( zero) pontos na classificagéo .

c) Perdadodireito adiscutir ostrofeus de Melhor Guarda-Redes , Marcador e Disciplina.

d) Perdado direito arestituicdo da caucdo .

— A equipaque incorra numa segunda falta de comparéncia, serairradiadado torneio .

—PONTUACAO
— Nafase do torneio que se realiza em poule, a pontuagéo a pontuagéo sera a seguinte :

- Vitéria— 3 pontos

- Empate — 2 pontos

- Derrota— 1 ponto

- Falta de comparéncia— 0 pontos
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— ABANDONO DE CAMPO
— Qualquer equipaque ndo complete o0 jogo por abandono de campo , serd penalizada com :

- Derrota por mais 10-0 ( dez azero ) somado aos golos ja marcados e sofridos .

- Perda de direito ao reembol so da caugéo .

- Perda de direito adiscutir ostrofeus de Marcador , Guarda-Redes e Disciplina.
— Segundo abandono de campo sera punida com irradiagéo .
— Todos os gol os atribuidos a uma equi pa por abandono de campo, contar&o apenas para a equipa
adversaria somar no goal-average.
—JOGO POR COMPLETAR
— Qualquer equipa que no decorrer de um jogo , por matéria disciplinar ( expulsdes) se vejareduzida
a2 (dois) jogadores em campo ( activos) seraimpedida de continuar o jogo , sendo-lhe atribuidaa
derrota. Do mesmo modo se acontecerem lesdes graves que impegam a continuagdo do atletaem
campo e a sua equipa ndo disponha de suplentes no banco e se vejareduzidaa 2 ( dois) jogadores (
activos) , essa equipa seré penalizada com a derrota por 5-0 ( cinco azero) .
—IRRADIACAO
— A equipaquefor irradiada, perdera o direito aqualquer prémio individual ou colectivo .

— Qualquer elemento da equipa serairradiado , do torneio , depois de uma destas situagdes :

- Depois da amostragem de 3 ( trés) cartbes vermelhos .
- Por conduta anti-desportiva.

— Qualquer elemento que sejairradiado, perde o direito a conquistade prémiosindividuais.

— Ser&o sempre considerados os castigos aplicados atodos 0s el ementos e equipas que tenham
disputados jogos contra equipas irradiadas .

— PROTESTOS

— Cada equipa gque pretenda protestar um jogo deverdmencionar essaintencdo no respectivo boletim
dejogo . Parao efeito o delegado da equipa ao jogo recebera da organizagdo uma folha modelo de
protesto , onde devera circunstanciar o mesmo .

— O protesto deve ser apresentado a organizagéo , devidamente assinado pelo delegado ao jogo , nas
24 (vinte e quatro ) horas seguintes ao respectivo jogo .

— Junto com o protesto terd de ser entregue um depdésito no valor de 50,00 € ( cinquenta euros) .

— Cabera a organizac&o dar seguimento ao protesto , assim como analisar e decidir sobre amatéria do
protesto , bem como de toda a matéria de ordem disciplinar e marcagéo de jogos.

— Enquanto decorrer aresolucdo de um protesto , a equipa protestante, ainda que aisso tivesse
direito, ndo poderdinscrever nenhum jogador .



9.6 — Caso 0 protesto sejaindeferido , a equipa que o efectuou , perderd o direito ao depdsito monetario,
e sera homologado o resultado do jogo protestado . Caso o protesto seja deferido , serarestituido o
deposito monetario , assim como se for necesséria a repeti¢éo do encontro , ambas as equipas terdo
de alinhar com o plantel disponivel adatado novo jogo .

9.7 — Das decisdes tomadas pela organizagéo , ndo haverarecurso .

9.8 — A organizagao ndo aceitara protestos, referentes aincidénciarelativas amomentos de jogo . Podera
no entanto , e relativamente a penalizagGes e despenalizagdes decidir diferentemente, caso julgue que
houve lapso ou equivoco da arbitragem .

10 —APURAMENTOS

10.1- Nafase disputada em poule, em caso de empate pontual , 0 apuramento serafeito pel os seguintes
factores de desempate , e pelaordem indicada :

a) — Resultado no jogo disputado entre si

b) —Melhor goal average entre as equipas empatadas
¢ ) — Equipa com mais golos marcados

d) — Equipa mais disciplinada

e) — Equipa mais bem classificada na Taca dos V otos
f ) — Equipa mais bem classificada na Taga Adepto
g) — Sistemabola branca-bola preta

10.2—Dal13( primeira) fase, paraa 22 ( segunda) fase, seréo apuradas uma equipa da Taga dos Votos e
uma Equipa da Taga Disciplina. Serdo apuradas as duas primeiras classificadas de cada Taga . Caso
as mesmas ou uma del as esteja apurada pel os resultados desportivos , 0 mesmo apuramento far-se-a
pelaordem classificativa, isto é, em sentido crescente daclassificagéo .

10.3 — Entende-se por Taga dos Votos, todos os pontos acumul ados pel as equipas presentes, e que
consistird em pontos acumulados por consumo no bar do pavilh&o .

CAPITULO IV

1- DISCIPLINA

1.1 —Cartbes:
- Série de 3 cartdes amarelos— 1 jogo de castigo .
- 1 cartdo vermelho directo— 1 jogo de castigo ( no minimo) .
- Acumulagéo de 2 amarel os durante o jogo— Expulso §/ jogo de castigo .
- Amarelo/vermelho — 1 jogo castigo minimo e acumulagdo de 1 amarelo .

1.2 —Final e 3° e 4° Lugar — A bem do espectacul o os jogadores que nameiafinal atingirem umasérie de
3 cartdes amarelos , serdo despenalizados de modo a poderem as equipas estarem na maximaforca
nosjogosfinais.



CAPITULO V

1- INFORMACOES DO TORNEIO

1.1 — Nasinstalagfes daLigados Amigos de Covasde Ferro, naCervejaria“ A CABINE“ , e nahome page da
organizacdo do torneio , através do endereco : www.covasdefer ro.com ou através do seguintes enderecos de
correio electrénico : tor neio@covasdefer ro.com ou cervej aria@acabine.com

2 —ATRIBUICAO DE PREMIOS

2.1 —Estardo em disputa prémiosindividuais ( atletas) e colectivos ( equipas) .

2.2 —Individuais: Melhor Marcador

Melhor marcador ( jogador que no final do torneio , tenha mais golos marcados no
somatério de todas as fases da prova.

221 —Factoresde desempate :
Menos jogos disputados pela equipa.
Mais disciplinado
Equipa pior classificada
Maisjovem
2.3 —Individuais : Melhor Guarda— Redes
- A votacao éfeita entre os membros da organizacdo e destina-se a premiar o melhor guarda— redes do
torneio .

2.4 —Troféu L.A.C.F.

24.1 - A votagdo éfeita entre os membros da organizagéo e destina-se a premiar 0 melhor jogador do torneio

2.5 —Colectivos:

- Classificagéo geral final
- Tagadisciplina

251 - A equipavencedoradatacadisciplina, serd aquela que no conjunto de todos os seus elementos, tiver
uma menor pontuacdo para um maior nimero de jogos .

2.5.2 —Aspenalizacbes paraatacadisciplina sdo as seguintes:

- Cartdo Amarelo— 10 ( dez ) pontos
- Cartdo Vermelho — 50 ( cinquenta) pontos
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— Em caso de empate pontual paraa atribuicdo datacadisciplina, o desempate far-se-4 em funcéo dos
seguintes factores de desempate e por esta ordem :

- Menor nimero de cartdes vermel hos
- Menor nimero de cartées Amarelos
- Equipa pior classificada

- Sistemahbola preta-bola branca

CAPITULO VI

1.1 — Asregras dejogo serdo as oficiais da Federacdo Portuguesa de Futebol , paraa modalidade de Futsal .

1.2 —Noentanto, as alteraces seréo as seguintes:

Durante 0 jogo o cronémetro s6 para quando o arbitro fizer sinal ao cronometrista. No
ultimo minuto sempre que a bola sair do recinto de jogo ou quando o arbitro apitar o
cronometrista parara o relégio .

Na 22 fase e quando houver necessidade de prolongamento , ( 2x5 minutos ) com o mesmo a
verificar-se em relagéo ao Ultimo minuto de cada parte .

Asfaltas acumuladas durante o jogo, manter-se-do para o prolongamento.

Caso haja necessidade de marcacéo de grandes penalidades , serd uma série de 5 para cada
equipa alternadamente , e em caso de empate, posteriormente até umafalhar .

Sempre que 0 marcador €lectrénico apitar parao final dojogo, osjogadores deverédo
esperar pelo apito final do &rbitro, pois so ele dard por terminado o encontro , pois caso se
venhaaverificar , lugar a marcagdo de uma grande penalidade ou livre directo , 0 mesmo
devera ser marcado , no entanto sem recurso arecarga.

CAPITULO VI

1-INTERRUPCOES DE JOGO

1.1 — Sempre que anormal sequéncia dos jogos tenha de ser interrompida por :

2 —ACIDENTES

- Faltadeluz

- Impossibilidade de o arbitro dar inicio ou continuar o jogo por mau comportamento do
publico e/ou dos atletas

- Qualquer outra situagdo que impeca o comeco ou continuidade de um jogo , € passivel de
um tempo de esperade 30 ( trinta) minutos, findos os quais o arbitro dard o mesmo por
terminado .

- Quando o jogo tiver que ser disputado em outra altura, seraretomado com o resultado e 0
tempo disputado.

2.1 — A organizagao ndo se responsabiliza por todo e qual quer acidente que possa ocorrer .



ARTIGO UNICO

TODAS AS SITUACOES NAO PREVISTAS OU OMISSAS DESTE REGULAMENTO, SAO DA
EXCLUSIVA RESPONSABILIDADE DA ORGANIZACAO DO 13° TORNEIO DE FUTSAL — LACF — 2004

E DA DIRECGCAO DA LIGA DOS AMIGOS DE COVAS DE FERRO , QUE ANALISARA CASO A CASO,
NAO ESTANDO PREVISTO O RECURSO AS DECISOES DELIBERADAS.



